
comuni alle applicazioni selezionate.
Pur presentando contenuti diversi, dalla storia
dell’arte a passeggiate naturalistiche, esse so-
no state strutturate in maniera molto detta-
gliata e soprattutto concepite con lo stesso
obiettivo, ovvero quello di trasformare una
tradizionale visita al museo o una passeggiata
tra sentieri culturali, in una esperienza interat-
tiva sempre più dinamica e coinvolgente. Ogni
scheda riassume in dieci punti essenziali tutte
le funzioni tecniche di ogni applicazione cul-
turale, partendo da una breve descrizione dei
contenuti per concludere con il riferimento
della pagina web, dove è possibile trovare in-
formazioni per il download della APP. Chi fos-
se interessato a inviare delle schede descritti-
ve su APP realizzate per mobile, lo può fare
inviando, dopo aver scaricato il template in
Word, la scheda compilata a: otebac@benicul-
turali.it. La redazione dell’Otebac valuterà se
integrarla all’interno della banca dati.

S  ul sito web dell’Osservatorio tecnologi-
co per i beni e le attività culturali, è

stata inaugurata una sezione dedicata alle
applicazioni mobile: http://www.otebac.it/
index.php?it/355/applicazioni-mobile.
Questa sezione del sito intende offrire una
panoramica su riferimenti bibliografici e sito-
grafici sulle applicazioni mobile, comprensivi
di abstract in italiano e in inglese. È anche
presente una selezione di schede descrittive
di applicazioni per dispositivi mobile già rea-
lizzate nell’ambito delle istituzioni culturali,
che si propone di riportare alcune interessan-
ti esperienze a livello internazionale e nazio-
nale. Per la realizzazione delle seguenti sche-
de gli autori si sono focalizzati inizialmente
sulle applicazioni mobile più interessanti dal
punto di vista dei contenuti e della loro frui-
bilità attraverso un dispositivo digitale. Dopo
averle testate e analizzate, è stata creata una
scheda contenente tutte le caratteristiche
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